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Jussin Kisat 2004
Turun Ratagolfseura (TuRGS ry.) järjestää perinteiset Jussin Kisat Turun Impivaaran ratagolfkentällä 19-20.06.2004. 
Luokat
Nuoret, Naiset, Ikämiehet, H3, H2 ja H1. 

Luokka pelataan, jos osallistujia on vähintään kolme. 

Joukkuekilpailu pelataan kolmihenkisin seurajoukkuein. 

Lähtöaika
Lauantaina 
klo 12.00

Sunnuntaina 
klo 09.00 

Pelitapa
Lauantaina kaikki pelaavat 4 kierrosta 

(3 kierrosta, jos osallistujia on yli 75) 

Sunnuntaina kaikki pelaavat ensin 2 kierrosta, jonka jälkeen 32 parasta pääsee jatkoon pudotuspeleihin. Kahden pudotuspeli-kierroksen jälkeen kahdeksan pelaajaa pääsee finaalikierrokselle taistelemaan voitosta. Toisella sivulla on esitetty tarkemmat ohjeet pelisysteemistä. 

Luokka- ja joukkuesijoitukset ratkeavat kuuden (tai viiden) kierroksen jälkeen. 

Palkinnot


 1
  2
  3
  4


Nuoret
50e
35e
20e


Muut luokat
85e
50e
35e
20e


Rajoitukset

- jos luokassa on 3 osallistujaa, 1 palkitaan,
- jos luokassa on 4-5 osallistujaa, 2 palkitaan,
- jos luokassa on 6-7 osallistujaa, 3 palkitaan,
- jos luokassa on 8 tai enemmän osallistujaa, 4 palkitaan.


Finaali:
1.  300e  
2.  180e
3.  130e 
4.  100e




5.  80e
6.  50e
7.  35e
8.  26e


Joukkueet:
1.  50%   2.  30%   3.  20%   joukkuemaksuista

Jos joukkueita on 5 tai vähemmän:          
1.  70 %  2.  30%.

Osanottomaksut
Nuoret 17e, muut 26e ja joukkueet 21e. Maksetaan paikanpäällä Impivaaran kentällä (Juhalle). Maksu oikeuttaa ilmaiseen harjoitteluun. Aamuharjoittelu päättyy 15 min ennen kilpailun alkua.
Antidoping
Liitto ja sen jäsenet ovat sitoutuneet kulloinkin voimassa olevaan Suomen Antidopingtoimikunnan ja sitä kautta KOK:n ja WMF:n dopingsäännöstöön. Kilpailussa saatetaan suorittaa doping-testausta ja/tai alkoholikontrollia.
Tuomari
SRGL:n määräämä.
Ilmoittautumiset
Impivaaran kentälle (puh. 02 - 248 4084) tai sähköpostilla osoitteeseen tapanainen.pasi@kolumbus.fi viimeistään ke 16.06 klo 21 mennessä. 
Joukkuekokoonpanot ilmoitettava viimeistään la klo 11.
Joukkueiden osanottomaksut maksetaan pelipaikalla.
PELITAPA

Lauantaina kaikki pelaavat neljä kierrosta. Mikäli osanottajia on enemmän kuin 75, kaikki pelaavat vain kolme kierrosta. Sunnuntaina kaikki pelaavat kaksi kierrosta luokittain käännetyssä paremmuusjärjestyksessä. Näiden kuuden (tai viiden) kierroksen jälkeen ratkeavat luokka- ja joukkuesijoitukset.

Kuuden (tai viiden) kierroksen jälkeen yhteistuloksen perusteella  32 parasta pääsee jatkoon ja heidät sijoitetaan kaavioon tutulla tavalla (32-1, 31-2 jne.). Pelataan yksi kierros ratavoittosysteemillä eli voitetusta radasta saa rastin. Tasapelin sattuessa molemmat saavat rastin. Lähtö tapahtuu yhteislähtönä ja ensimmäisen pelattavan radan aloittaa kaaviossa alemmaksi sijoitettu. Enemmän rasteja kerännyt voittaa, ja menee jatkoon. Mikäli molemmilla on yhtä monta rastia, pelataan äkkikuolemauusinta radalta yksi alkaen. Tämän jälkeen 16 parasta asetetaan kaavion mukaan edelleen pareittain vastakkain, ja he pelaavat yhden kierroksen samalla ratavoittosysteemillä.

Lopuksi kahdeksan parasta pelaavat finaalissa, joka pelataan normaalina lyöntipelinä. Kaikki kahdeksan starttaavat yhtenä ryhmänä siten, että ensimmäisen radan lyöntijärjestys määräytyy kaaviosta. Huonoiten rankattu pelaaja aloittaa. Ensimmäisen radan jälkeen aloittaa kierroksella viimeisenä oleva pelaaja, ja siitä paremmuusjärjestyksessä kohti johtajaa. Tasatilanteessa lyö ensin edelliselläkin radalla ensin lyönyt pelaaja. 

Radan nro 6 jälkeen putoaa pois kierroksella siinä vaiheessa viimeisenä oleva pelaaja. Samoin tapahtuu ratojen nro 8, 10, 12, 14, ja 16 jälkeen. Näin loppuun asti pelaavat vain kaksi parasta, joiden keskinäinen järjestys määräytyy siis kierrostuloksen perusteella. Mikäli ns. pudotusratojen jälkeen viimeisellä sijalla on kaksi tai useampia pelaajia, he ratkaisevat putoajan äkkikuolemauusinnalla viimeiseksi pelatulla radalla. Samaa rataa pelataan niin kauan, että ero syntyy. Uusinnan aloittaa varsinaisella kierroksella ensin lyönyt pelaaja. 

Tervetuloa pelaamaan !
